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Infographiste
metteur

Tout public en reconversion ou en évolution professionnelle,
visant le Titre Professionnel de « Infographiste metteur en
page » ou une certification du titre.

- Niveau 1re /terminale et formation de base dans une
école d'art ou expérience dans les métiers d'art ou
pratique du dessin.

v Centre de formation a taille humaine
v’ Groupe de 2 a 6 éléves

v 6 mois de formation, soit 350 heures
v 2 mois de stage pratique en entreprise

v 2jours de formation hebdomadaires, soit 15 heures

Objectifs
de la formation

Cette formation s'articule autour de
3 certifications indépendantes :

+ Formation en présentiel ou distanciel

v'Realiser des infographies pour
des supports numériques

v'Realiser des supports de communication imprimes

v'Contribuer a la realisation de supports de
communication numeriques



Réaliser des infographies pour des supports numériques

Préparer la production et les médias (textes, images fixes ou
animées)

Initiation & Adobe Photoshop :

= Environnement de travail, format de fichiers et resolution, les
modes colorimetriques : niveaux de gris, mode, chromie, CMJN,
RVB, LAB.. La barre outils, recadrage
Initiation a Adobe Indesign :

= Regles typographiques : orthographiques et grammaticales, la
barre outils, organisation des taches de travail, aborder le vocabu-
laire technique

Réaliser des graphismes et des illustrations fixes élaborees
Initiation et perfectionnement & Adobe Illustrator

= Gestion des traces vectoriels, effets de perspective, mise a l'echelle,
rotation, miroir, deformation

= creation de degrades de couleurs et de forme, couleurs person-
nalisees et création de motifs,

= Formatage du texte et effets typographiques, travail avec les
calques, importer un modele et des images numeriques. Travailler
avec les reperes

= Ulilisation des filtres et effets, pathfinder, alignement, perspectives,
les symboles

Présentiel Distanciel CPF
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Reéaliser des photomontages complexes

Apprentissage

Perfectionnement a Adobe Photoshop
= La semiologie des images
= Notions sur la propriéete intellectuelle et les droits d'auteur

= Commandes de traitements de [image : teinte et saturation,
meélange de couleurs, variantes, histogramme...

= Detourage des images avec les traces et outils de selection

= Composition d'images et deffets avec les calques creation,
suppression, position, groupe de deplacement, transformations,
options de collage, calque de reglage ...

= Utilisation des filtres : effets Halo, flou, net, ...
= [es animations, la 3D avec Photoshop
Création de Mock-up avec Adobe Dimension

= Gestion des formes et des textures, application d'ambiance,
apposition dillustrations, composition de lensemble et exporta-
tion vers Photoshop, Indesign et Muse

Assurer une veille technique et technologique

= Veille technologique et graphique : forums, blogs.. capitalisation
des informations, principes du cross media, déecouverte des
logiciels libres

Réaliser des supports de communication imprimeés

Contribuer a la conception de maquette pour des supports de
communication imprimés

= Connaissance des principes d'organisation et de gestion de projet

= Savoir realiser un rough

= Connaissance du vocabulaire technique lie a limpression - Integrer

les contraintes liees a la technique et aux demandes du client
= Realiser la mise en page de supports de communication imprimes
Perfectionnement a Adobe Indesign

= Gestion des blocs textes et importations : position, duplication,
alignement, deformation, chainage ...

= Gestion du texte : police, corps, alignement, paragraphe, alinea,

lettrine, approches, echelle horizontale, cesure, tabulations, feuilles

de style, texte sur courbe ...

= Dessin vectoriel : gjout, suppression de points, courbe de bezier

= Couleurs : création et application d'aplats de couleurs, de degrades

et de Pantones creation de motifs, styles, memorisation des
couleurs

= Importation et habillage des images

= Creation et formatage de tableaux

= Plan de montage : creer, dupliquer, rechercher des pages.
= Creation de gabarit (modeles), numeérotation des pages

= Generation de tables et d'index

= Bibliotheque . creation et chargement

= Importation et gestion dimages et d'illustrations, habillages,
transformations

= Integrer dans une forme de déecoupe les graphismes et les
informations d'identification d'un produit

= Finaliser la mise en page de supports de communication en
fonction du mode de diffusion

= Savoir preparer un document pour limpression et la présenta-
tion numerique

= Base des techniques commerciales, culture du packaging

= Connaitre les regles d'impression . livres, portfolio, resolution,
marges, fonds perdu, format

= Savoir adapter un fichier a l'edition électronique ou la publica-
tion digitale . liens hypertexte et elements multimedia,
structure du code
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Contribuer a la réalisation de supports de communication numériques

Contribuer a la conception de supports de communication
numeériques intégrant des criteres d'ergonomie, d'accessibilité et de
référencement

Conception de maquette web gréace a Adobe XD

Gestion de site : creation, modification et suppression
Synchronisation des fichiers sur le site local et distant

Liens internes, externes, vers des messageries electroniques, liens
nuls, les ancres

Creations de menus de re-routage et barres de navigations
Creation d'une page et mise en forme du texte

Mise en forme du texte (alignement, couleurs, listes, ..)
Modification de la page (couleur et image de fond..)

Insertion images, alignement, liens (zones reactives ou mappages)

Mise en forme tableau, ajout sup-pression, lignes, colonnes
formatage

Ajout, suppression, modification et utilisation d'un element de la
bibliotheque

Mot cles pour le referencement

Utilisation des DIV, Creation et manipulation des calques
Modiification de l'ordre de superposi-tion et de la visibilite
Actions de comportements pour controler les scenarios
Creation et proprietes de cadres : liens, cibles

Integrer la mise en page d'un site web a partir de la maquette
graphique

Utiliser des systemes de gestion dynamique de contenu de sites
web

Utilisation des feuilles de style CSS
Insertion dimages, tableau et bibliotheque
Utilisation des comportements

Le referencement

Construction et navigation depuis un menu
Cibles et niveaux de travail

Occurrence cible

Exportation et optimisation

Grace a Wordpress

Installer WordPress en local sur Windows
Gestion du contenu redactionnel : types de contenu

Gestion des categories des articles , etiquettes des articles
modification, administration, publication ; gestion avancee

Gestion des pages : menu de navigation

Contenus avec Gutenberg : exploiter des blocs de texte, les
colonnes, les tableaux

Les images . bibliotheque, insertion, mise en avant, image de fond,
habillage ; Insérer une video

Utiliser les revisions
Optimiser les permaliens

Utiliser les commentaires

Présentiel Distanciel CPF Apprentissage

Installer WordPress en local chez ['hebergeur ;

Installer une extension de migration ; Migrer le site local chez
l'hebergeur ; Securiser le site chez ['hébergeur ; Sauvegarder

Gestion des utilisateurs : roles et droits ; Ajouter des utilisateurs

Les extensions , Installer une extension pour les reseaux sociaux ;
Utiliser une extension de compteur de vue ; Decouverte d'Elementor

Les widgets ; Afficher les widgets ; Personnaliser les widgets ; Ajouter
des widgets

Les themes : Installer et personnaliser un theme

Formulaire avec WPForms : installation ; parameétrer ;
modeéle simple ; Creer un formulaire evolue

Grace a Adobe Animate

Resolution des pages, tranches, edition pour le web
Assurer la mise a jour et la promotion d'un site web
Animation web 2D grace a Adobe Animate

Interface du logiciel - outils de dessin

Jeu de panneaux et raccourcis

Ediition et construction

Scénario / séquences

Images - cles / calques

Bibliotheques et symboles partages

Lanimation : Espace/Temps

Principes d'animation

Les objets - Import image et son

Synchronisation manipulations son

Manipulation des bitmaps

Traitement de la video

Edition et construction

Symbole graphique - bouton

Clip d'animation

Occurrences des symboles, proprietes des occurrences
Animations et Actions : images clés, par interpolations
Transformation d'objets

Deplacement selon une trajectoire

Actions sur les boutons

Actions et interactivite sur les clips danimation
Pilotage de clips

Actions dans le temps, actions de navigation
Transferer les donnéees sur un serveur distant via Muse et Filezilla

Recuperer les statistiques du web.

Grace a After effects

Ajouter des effets speciaux et des animations graphiques

Grace a Canva

Personnaliser des supports de communication web



